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Programski jezik C

©

C — jezik opste namene, imperativan i proceduralan

1972 — Denis Ri¢i (dobitnik Tjuringove nagrade 1983. godine)
o Namena: najpre kao sistemski softver u okviru Unix-a, kasnije i
za aplikativni softver

Standardi: K & R (1978), ANSI i ISO (1989-90), C99, C11,
C17, C23

©

©
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Programski jezik C

#include <stdio.h>

int main() {
printf ("Zdravo!\n"); /* ispisuje tekst */
return O;

¥
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Programski jezik C

#include <stdio.h>

int main() {
int a;
printf ("Unesite ceo broj: ");
scanf ("%i", &a);
printf ("Kvadrat unetog broja je: %i", axa);
return O;
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Programski jezik C

#include <stdio.h>

int main() {
int a;
printf ("Unesi broj: ");
scanf ("%d", &a);
if (@ % 2 == 0)
printf ("Broj %d je paran\n", a);
else
printf ("Broj %d je neparan\n", a);
return O;
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Programski jezik C

ih 100 brojeva

#include <stdio.h>
#include <math.h>
#define N 100

int main() {
int i;
for (i = 1; i <= N; i++)
printf ("%3d %5d %7.4f\n", i, ix*i, sqrt(i));
return O;

}
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Programski jezik C

#include <stdio.h>
#define N 100

int main() {
int i = 1; /*deklaracija sa inicijalizacijom*/
int s = 1;
while(s <= N) {
i++;
s = s+i;
}
printf ("%d\n", s);
return O;
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Programski jezik C

#include <stdio.h>
#include <ctype.h>

int main() {
int c;
printf ("Otkucaj recenicu (zavrsi je znakom .): ");
do {
c = getchar();
putchar (toupper(c));
} while (c !'= 2.7);
putchar(’\n’);
return O;
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Predstavljanje podataka i operacije nad njima

Q

o Promenljive i deklaracije
o Osnovni tipovi podataka
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Predstavljanje podataka i operacije nad njima

o Promenljive su osnovni objekti koji se koriste u programima.

o Svaka promenljiva mora biti deklarisane pre koris¢enja.

o Promenljiva je objekat kojem je pridruzen neki prostor u
memoriji i u svakom trenutku svog postojanja ima vrednost
kojoj se moze pristupiti — koja se moze procitati i koristiti, ali i
koja se (ukoliko nije trazeno drugacije) moze menjati.

o Imena promenljivih odredena su identifikatorima.

o Generalno, identifikator moze da sadrzi slova i cifre, kao i
simbol _, ali ne moze poéinjati cifrom.

o Kiljuéne reci jezika C (na primer, if, for, while) ne mogu se
koristiti kao identifikatori.
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Predstavljanje podataka i operacije nad njima

o U identifikatorima, velika i mala slova se razlikuju. Na primer,
promenljive sa imenima a i A se tretiraju kao dve razlicite
promenljive.

o Imena promenljivih i funkcija treba da oslikavaju njihovo
znacenje i ulogu u programu, ali za promenljive kao to su
indeksi u petljama se obi¢no koriste kratka, jednoslovna imena
(na primer 1i).

o Ako ime promenljive sadrzi vie reci, onda se, radi bolje
Citljivosti, te reci razdvajaju simbolom _ (na primer,
broj_studenata) ili pocetnim velikim slovima (na primer,
brojStudenata) — ovo drugo je takozvana kamilja notacija
(CamelCase).

Studijski program matematika



Predstavljanje podataka i operacije nad njima

o Sve promenljive moraju biti deklarisane pre koris¢enja.

o Deklaracija sadrzi tip i listu od jedne ili vise promenljivih tog
tipa, razdvojenih zarezima.

int broj; /* deklaracija celog broja */
int a, b; /* deklaracija vise celih brojeva */

o U opstem slucaju nije propisano koju vrednost ima promenljiva
neposredno nakon sto je deklarisana.
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Predstavljanje podataka i operacije nad njima

o Prilikom deklaracije moze se izvrsiti po€etna inicijalizacija
o Moguce je kombinovati deklaracije sa i bez inicijalizacije
int vrednost = 5;
int a = 3, b, ¢ = 5;
o lzraz kojim se promenljiva inicijalizuje zva¢emo inicijalizator.
o Kvalifikator const moze biti dodeljen deklaraciji promenljive
da bi naznacio i obezbedio da se njena vrednost ne¢e menjati,
na primer:

/* ovu promenljivu nije moguce menjati */
const double GRAVITY = 9.81;
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Predstavljanje podataka i operacije nad njima

Jedan tip karakterise:
o Vrsta podataka koje opisuje,
o Nacin reprezentacije,
o Skup operacija koje se mogu primeniti nad podacima tog tipa,

o Broj bitova koji se koriste za reprezentaciju (odakle sledi opseg
mogucih vrednosti).
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Predstavljanje podataka i operacije nad njima

o Cele brojeve opisuje tip int — od engleskog integer, ceo broj.

o Podrazumeva se da su vrednosti ovog tipa oznacene i
reprezentuju se najcesce koriste¢i potpuni komplement.

o Mogu se koristiti aritmeticke operacije (npr. +, -, *, /, %),
relacije (npr, <, >=) itd.

o Broj bitova nije standardom propisan, ali je propisano da se
koristi najmanje Sesnaest bita.

o Veli¢ina tipa int je obi¢no prilagodena konkretnoj masini, tj.
32 ili 64 bita

o Velic¢ina podataka zavisi od sistema, pri Cemu se pod sistemom
podrazumeva i hardver raunara i operativni sistem na kojem
¢e se program izvrsavati.

o Podaci o opsegu za konkretan racunar i C prevodilac sadrzani
su u standardnoj datoteci zaglavlja <1imits.h>.

Studijski program matematika



Predstavljanje podataka i operacije nad njima

o short, long i od C99 long long
o signed i unsigned
o Specifikatori za upis i ispis:

%i, hd --- ceo dekadni broj

»u --- neoznacen dekadni broj

%o --- neoznacen oktalni broj

»x, %X --- neoznacen heksadekadni broj

o Kvalifikatori za upis i ispis %h i %1
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Predstavljanje podataka i operacije nad njima

o Konacan opseg tipova treba uvek imati u vidu

#include <stdio.h>

int main() {
int a = 2000000000, b = 2000000000;
printf ("Zbir brojeva %d i %d je: %d\n", a, b, a + b);
return O;
}
Izlaz:
Zbir brojeva 2000000000 i 2000000000 je: -294967296
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Predstavljanje podataka i operacije nad njima

o Konacan opseg tipova treba uvek imati u vidu

#include <stdio.h>

int main() {
unsigned int a = 2000000000, b = 2000000000;
printf ("Zbir brojeva %u i %u je: %u\n", a, b, a + b);
return O;
}
Izlaz:
Zbir brojeva 2000000000 i 2000000000 je: 4000000000

Studijski program matematika



Predstavljanje podataka i operacije nad njima

o Male cele brojeve opisuje tip char (od engleskog character —
karakter, simbol, znak).

o Mogu se primenjivati aritmeticke i operacije relacije

o Tacno jedan bajt

o Moze biti oznacen ili neoznacen, nije propisano standardom
o Kvalifikatori signed [-128, 127] i unsigned [0, 255]

o Ovaj tip obi€no se koristi za brojeve koji predstavljaju kddove
karaktera.

o Najcesce se koristi ASCII kodiranje karaktera (aski kodovi su
sedmobitni i imaju vrednosti od 0 do 127, Sto staje i u signed i
unsigned char)
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Predstavljanje podataka i operacije nad njima

o lIspis i ucitavanje %c

o Standardna biblioteka sadrzi mnoge funkcije i makroe za rad
sa karakterskim tipom
o One su deklarisane u datoteci zaglavlja <ctype.h>

o Na primer isalpha, isdigit, toupper, tolower
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Predstavljanje podataka i operacije nad njima

o Brojevi u pokretnom zarezu: float (osnovna tacnost) i double
(dvostruka tacnost), i od C99 long double (prosirena tacnost)

o Nije propisano standardnom koliko ovi tipovi zauzimaju bitova

o Podaci o opsegu i detaljima ovih (i drugih tipova) za
konkretan racunar i C prevodilac sadrzani su u standardnoj
datoteci zaglavlja <float.h>.

o Uobicajne aritmeticke operacije (sem %) i relacije

o |IEEE 754 standard, vrednosti —oo, oo, NalN

o NaN — 0.0/0.0, koren iz negativnog broja i slicne nedefinisane
matematicke vrednosti

0 1/00je 0, 1/0 je 0o

o Matematicke funkcije <math.h>

o Ispis i upis %f, za long double %1f
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Predstavljanje podataka i operacije nad njima

o Bez logickog tipa, celobrojne vrednosti: 0 netaéno, sve ostalo
tacno

o (99 tip bool i konstante true i false

o Logicke operacije i, ili, negacija
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Konstante i konstantni izrazi
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Konstante i konstantni izrazi

tni izrazi

o lzrazi kombinuju promenljive i konstante koris¢enjem
operatora, dajuci nove vrednosti

o lzrazi mogu biti promenljive, konstante, pozivi funkcija ili
slozeni izrazi

o Konstante su fiksne vrednosti kao, na primer, 0, 2, 2007, 3.5,
1.4e2ili ’a’.

o Za sve konstante i za sve izraze, pravilima jezika jednoznaéno
su odredeni njihovi tipovi.

o Od tipova zavisi vrednost slozenog izraza kao i koje je
operacije moguce primeniti
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Konstante i konstantni izrazi

o Celobrojne konstante su tipa int, npr. 231, 9876

o Velike celobrojne konstante koje ne mogu da stanu u int a
mogu u long su tipa long, ili unsigned long ukoliko ne mogu da
stanu u long

o Dakle, tacan tip dekadne celobrojne konstante ne moze da se
odredi ako se ne znaju detalji sistema.
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Konstante i konstantni izrazi

o Mogu se koristiti kvalifikatori u i U za unsigned, | i L za long,
ili ul za unsigned long Na primer, 12345 je tipa int a 12345L je
tip long

o Celobrojne konstante mogu biti zapisane i u oktalnom i u
heksadekadnom sistemu

o Zapis konstante u oktalnom sistemu pocinje cifrom 0, a zapis
konstante u heksadekadnom sistemu pocinje simbolima 0x ili
0X. Npr. 037 (oktalni zapis), 0x1f (heksadekadni zapis)
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Konstante i konstantni izrazi

o Negativne konstante ne postoje, ali se efekat moze postiéi
izrazima gde se ispred konstante navodi unarni operator -

o Kada se u tekstu programa naide na -123 vrednost
predstavljena ovim izrazom jeste minus stodvadesettri, ali izraz
nije konstanta ve¢ je sainjen od unarnog operatora
primenjenog na konstantu.

o Sliéno, moze se navesti i operator plus, ali to nema efekta
(npr. +123 je isto kao i 123).
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Konstante i konstantni izrazi

nom zarezu

o Konstantni brojevi u pokretnom zarezu sadrze tacku ili
eksponent, ili i jedno i drugo

o 123.4ili 1e-2 ili .4 ili 5. ili -123. ili -123.2e10

o Tipovi ovih konstanti su double, osim ukoliko se za float

navede kvalifikator f ili F, npr. 1.23f ili I/L $to oznacava tip
long double
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Konstante i konstantni izrazi

o lako se tip char koristi i za predstavljanje malih celih brojeva,
on se prevashodno koristi za predstavljanje kédova karaktera
(najcesce ASCII kodova).

o Direktno specifikovanje karaktera koris¢enjem numerickih
kédova nije preporucljivo.

o Umesto toga, preporucuje se koris¢enje karakterskih konstanti.

o Karakterske konstante u programskom jeziku C se navode
izmedu ’’ navodnika.

o Vrednost date konstante je numericka vrednost datog
karaktera u koris¢enoj karakterskoj tabeli (na primer, ASCII).
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Konstante i konstantni izrazi

o Na primer, u ASCII kodiranju, karakterska konstanta ’0°
predstavlja vrednost 48 (koja nema veze sa numerickom
vrednos¢u 0),

o A’ je karakterska konstanta ¢ija je vrednost u ASCII kédu 65,
o ’a’ je karakterska konstanta ¢ija je vrednost u ASCII kédu 97

char c¢c = ’a’;

char ¢ = 97; /* ekvivalentno prethodnom (na ASCII masinama),
ali se ne preporucuje zbog toga sto smanjuje
citljivost i prenosivost programa */
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Konstante i konstantni izrazi

\a alert (bell) character

\b backspace

\f formfeed

\n newline

\r carriage return
\t horizontal tab
\v vertical tab
\\ backslash

\7? question mark
\’ single quote
\" double quote

\ooo (npr. \012) octal number
\xhh (npr. \x12) hexadecimal number
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Konstante i konstantni izrazi

o Konstantni izraz je izraz koji sadrzi samo konstante (na primer,
4 + 3%5).

o Tip izraza zavisi od tipova operanada
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Operatori i izrazi
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Operatori i izrazi

o Operatorima su predstavljene osnovne operacije i relacije koje
se mogu vrsiti nad podacima osnovnih tipova u jeziku C.

o Operatori se dele na osnovu svoje arnosti tj. broja operanada
na koje se primenjuju.

o Unarni operatori deluju samo na jedan operand i mogu biti

prefiksni kada se navode pre operanda i postfiksni kada se
navode nakon svog operanda.

o Binarni operatori imaju dva operanda i obi¢no su infiksni
tj. navode se izmedu svojih operanda.

o U jeziku C postoji jedan ternarni operator koji se primenjuje na
tri operanda.
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Operatori i izrazi

o lzrazi mogu da obuhvataju vise operatora i zagrade (i)

o Prioritet operatora — konvencija koja omogucava izostavljanje
zagrada

o Na primer, vrednost konstantnog izraza 3 + 4 * 5 bice 23,
jer operator * ima prioritet u odnosu na operator +.

©Q Unarni operatori imaju veéi prioritet u odnosu na binarne.

Q Postfiksni unarni operatori imaju veci prioritet u odnosu na
prefiksne unarne operatore.

© Aritmeticki operatori imaju veci prioritet u odnosu na relacijske
koji imaju veéi prioritet u odnosu na logicke operatore.

@ Operatori dodele imaju veoma nizak prioritet.
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Operatori i izrazi

atora

o Asocijativnost operatora definise kojim redosledom ¢e se
izraCunavati dva ista operatora ili operatora istog prioriteta
kada se nadu uzastopno u istom, nezagradenom izrazu.

o Obi¢no se razlikuju leva asocijativnost, kada se izraz
izraCunava sleva na desno i desna asocijativnost, kada se izraz
izraCunava zdesna na levo.

o Veéina operatora ima levu asocijativnost (najznacajniji izuzeci
su prefiksni unarni operatori i operatori dodele).
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Operatori i izrazi

I
(0]
o

broj_studenata
broj_grupa

1]
N

o U dodeljivanju vrednosti, sa leve strane operatora dodele mora
biti |-vrednost (promenljiva, element niza ili memorijska
lokacija)

o Tip izraza dodele je tip leve strane, a vrednost izraza dodele je
vrednost koja ¢e biti dodeljena levoj strani

o Promena vrednosti objekta na levoj strani je propratni (bocni,
sporedni) efekat (engl. side effect) do kojeg dolazi prilikom
izraCunavanja vrednosti izraza.
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Operatori i izrazi

o Na primer, izvrsavanje naredbe broj_studenata = 80; svodi
se na izraCunavanje izraza broj_studenata = 80.

o Tip promenljive broj_studenata je istovremeno i tip ovog
izraza, vrednost je jednaka 80, a prilikom ovog izracunavanja
menja se vrednost promenljive broj_studenata.

o Ovakvo ponasanje moze se iskoristiti i za viSestruko
dodeljivanje.

o Na primer, nakon sledece naredbe, sve tri promenljive x, y i z
imace vrednost 0:

X:y:zzo;
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Operatori i izrazi

ri

binarni operator sabiranja;
binarni operator oduzimanja;
binarni operator mnozenja;
binarni operator (celobrojnog) deljenja;
binarni operator ostatka pri deljenju;
unarni operator promene znaka;
unarni operator.
Svi navedeni binarni operatori imaju levu asocijativnost.

% se moze primeniti samo na cele brojeve
/ se moze primeniti i na cele i na realne brojeve
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Operatori i izrazi

krementiranje

o Operator inkrementiranja (uvecavanja za 1) zapisuje se sa ++,
a operator dekrementiranja (umanjivanja za 1) zapisuje se sa

o Prefiksni i postfiksni

X = nt+;

b

x = ++n;

>

int a = 3,
int b = 3,
printf("a = %d, x = %d, y = %d,\n", a, x, y);
printf("b = %d, z = %d\n", b, 2z);

= at+, y = at+;

X
Z = b++ + bt++;
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Operatori i izrazi

vece;

vece ili jednako;

manje;

manje ili jednako;

jednako;

razlicito.
Prioritet: prva Cetiri isti, visi od jednakosti i razli¢itosti
Leva asocijativnost
Rezultat relacionog operatora primenjenog nad dva broja je
vrednost 0 (koja odgovara istinitosnoj vrednosti netacno) ili
vrednost 1 (koja odgovara istinitosnoj vrednosti tacno).
Binarni relacijski operatori imaju nizi prioritet od binarnih
aritmetickih operatora.
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Operatori i izrazi

© 3 > 5 ima vrednost 0

© 7 <5 !=1ima vrednost 1

o Ako promenljiva x ima vrednost 2, izraz 3 < x < 5 ima
vrednost 1

Operator == koji ispituje da li su neke dve vrednosti jednake i
operator dodele = razliciti su operatori i imaju potpuno
drugaciju semantiku. Njihovo nehoti¢no mesanje Cest je uzrok
gresaka u C programima.

©
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Operatori i izrazi

logicka negacija

logicka konjunkcija

logicka disjunkcija
Logicki operatori primenjuju se nad brojevnim vrednostima i imaju
tip rezultata int.
Brojevnim vrednostima pridruzene su logicke ili istinitosne vrednosti

na sledec¢i nacin: ukoliko je broj jednak 0, onda je njegova logicka
vrednost 0 (netacno), a inace je njegova logicka vrednost 1 (tacno).
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Operatori i izrazi

vrednost izraza 5 && 4.3 jednaka je 1;
vrednost izraza 10.2 || 0 jednaka je 1;
vrednost izraza 0 && 5 jednaka je O;
vrednost izraza '1 jednaka je O;
vrednost izraza '9.2 jednaka je 0;
vrednost izraza !0 jednaka je 1;
vrednost izraza ! (2>3) jednaka je 1;

izrazom 3 < x && x < 5 proverava se da li je vrednost
promenljive x izmedu 3 i 5;

© ©6 06 06 ©6 06 o o

oizraza > b || b > c && b > d ekvivalentan je izrazu
(a>b) || ((b>c) && (b>d));
o izrazomg % 4 == 0 && g % 100 != 0 || g % 400 == 0

proverava se da li je godina g prestupna.
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Operatori i izrazi

o U izracunavanju vrednosti logickih izraza koristi se strategija
lenjog izracunavanja (engl. lazy evaluation).

o Osnovna karakteristika ove strategije je izraCunavanje samo
onog 5to je neophodno.

o) 2<1 && at+

at++ && 2<1
1<2 || a++
2<1 || a++
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Operatori i izrazi

dele

o Dodela koja ukljuuje aritmeticki operator i = i + 2; moze
se zapisati kraée i kao i += 2;. Sli¢no, naredba
x = x * (y+1); ima isto dejstvo kao i x *= y+1;.

o Za vecinu binarnih operatora postoje odgovarajuci slozeni
operatori dodele: +=, -=, *=, /=, =, &=, |=, <=, »=

o Operatori dodele imaju nizi prioritet od svih ostalih operatora i
desnu asocijativnost.
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Operatori i izrazi

Ternarni operator uslova ?: se koristi u slede¢em opstem obliku:
izrazl ? izraz2 : izraz3;

Prioritet ovog operatora je nizi u odnosu na sve binarne operatore
osim dodela i operatora ,.

max = (a > b) 7 a : b;
abs = (a < 0) ? -a : a;
n=20;

x = (2> 3) 7 n++ : 9; /+lenja semantikax/
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Operatori i izrazi

o Binarni operator zarez , je operator najnizeg prioriteta.

o Prilikom izracunavanja vrednosti izraza izgradenog njegovom
primenom, izraCunavaju se oba operanda, pri ¢emu se vrednost
celokupnog izraza definise kao vrednost desnog operanda.

x =3, y=5; /* ekivalentno bi bilo i x = 3; y = 5; */

o Veli¢inu u bajtovima koju zauzima neki tip ili neka promenljiva
moguce je odrediti koris¢enjem operatora sizeof.

o Tako, sizeof (int) predstavlja veli€inu tipa int i na
tridesetidvobitnim sistemima vrednost ovog izraza je najcesce
4.
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Qo
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o Konverzija tipova predstavlja pretvaranje vrednosti jednog tipa
u vrednost drugog tipa.

o Jezik C je veoma fleksibilan po pitanju konverzije tipova i u
mnogim situacijama dopusta koris¢enje vrednosti jednog tipa
tamo gde se ocekuje vrednost drugog tipa

o Vrste konverzija: eksplicitne i implicitne

o Neke konverzije je moguce izvesti bez gubitka informacija, dok
se u nekim slu€ajevima prilikom konverzije vrsi izmena same
vrednosti podatka.
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o Jedan oblik konverzije predstavlja konverzija vrednosti ,nizeg
tipa” u vrednost ,viSeg tipa“ (na primer, short u long, int u
float ili float u double) u kom slu€aju najcesce ne dolazi
do gubitka informacije.

o Konverzija tog oblika se naziva promocija (ili napredovanje)
float a=4; /* 4 je int i implicitno se konvertuje u fl«
float f = 16777217; /*gubitak informacijex/
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o Drugi oblik konverzije predstavlja konverzija vrednosti viseg
tipa u vrednost nizeg tipa (na primer, long u short, double u
int).

o Ovaj oblik konverzije ponekad se naziva democija (ili
nazadovanje).

o Prilikom ovog oblika konverzije, moguce je da dode do gubitka
informacije (u slucaju da se polazna vrednost ne moze
predstaviti u okviru novog tipa)

int b
int c

7.0f; /x 7.0f je float pa se vrsi konverzija u 7 */

7.7f; /x 7.7f je float i vrsi se konverzija u 7,
pri cemu se gubi informacija */

unsigned char d = 256; /* d dobija vrednost 0 */
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o Prilikom konverzije iz brojeva u pokretnom zarezu u celobrojne
tipove podataka i obratno potrebno je potpuno izmeniti interni
zapis podataka (na primer, iz IEEE754 zapisa brojeva u
pokretnom zarezu u zapis u obliku potpunog komplementa).

o Ovo se najcesce vrsi uz ,,odsecanje decimala®, a ne
zaokruzivanjem na najblizi ceo broj (tako je 7.7f
konvertovano u 7, a ne u 8).

o Prilikom konverzija celobrojnih tipova istog internog zapisa
razlicite Sirine (razli¢itog broja bajtova), vrsi se odsecanje
vodecih bitova zapisa (u slucaju konverzija u uzi tip) ili
prosirivanje zapisa dodavanjem vodecih bitova (u sluéaju
konverzija u Siri tip).
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o Eksplicitna i implicitna konverzija

o Eksplicitna konverzija: kada programer navede u koji tip zeli
da se konverzija izvrsi

o Implicitna konverzija: kada kompajler sam odluéuje o
konverziji iz jednog tipa u drugi
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Konverzije

ija

o (tip)izraz

o Operator kastovanja je prefiksni, unaran operator i ima visi
prioritet od svih binarnih operatora.

o U slucaju primene operatora kastovanja na promenljivu,
vrednost izraza je vrednost promenljive konvertovana u trazeni
tip, a vrednost same promenljive se ne menja (i, naravno, ne
menja se njen tip).
int a = 13, b = 4;
printf ("/%d\t", a/b);
printf ("%f\n", (double)a/(double)b);
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o Prilikom primene nekih operatora vrse se konverzije vrednosti
operanada implicitno, bez zahteva progremera.

int a;

double b = (a = 3.5);

Prilikom primene nekih aritmetickih operatora vrse se
implicitne konverzije (najcesc¢e promocije) koje obezbeduju da
operandi postanu istog tipa pogodnog za primenu operacija.
Na primer,

int a = 3;

double b = 4.5;

atb /* Tip ovog izraza je double */
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Konverzije

o Aritmeticki operatori se ne primenjuju na ,male” tipove tj. na
podatke tipa char i short (zbog toga 5to je u tim slu€ajevima
verovatno da ¢e doéi do prekoracenja tj. da rezultat ne¢e moéi
da se zapiSe u okviru malog tipa), ve¢ se pre primene

operatora mali tipovi promovisu u tip int.

unsigned char cresult, cl, c2, c3;
cl = 100;

c2 = 3;

c3 = 4;

cresult = cl1 * ¢c2 / c3;

o Rezultat ¢ée biti ispravan, iako broj 300 ne moze da stane u char
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Konverzije

O Ako je bar jedan od operanada tipa long double, onda se
drugi konvertuje u long double;

Q inace, ako je jedan od operanada tipa double, onda se drugi
konvertuje u double;

Q inace, ako je jedan od operanada tipa float, onda se drugi
konvertuje u float;

@ inace, svi operandi tipa char i short promovisu se u int.

O ako je jedan od operanada tipa long long, onda se drugi
konvertuje u long long;

Q inace, ako je jedan od operanada tipa long, onda se drugi
konvertuje u long.
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Konverzije

eni brojevi

U slucaju koris¢enja neoznacenih operanada (tj. mesanja
oznacenih i neoznacenih operanada), pravila konverzije su
nesto komplikovanija

©

o Ako je neki tip siri, onda se konverzija vrsi u Siri tip

o Ako su oba tipa iste Sirine, onda se konverzija vrsi u
neoznaceni tip

o Problemi tu nastaju prilikom poredenja oznacenih i
neoznacanih tipova. Na primer, ne vazi da je -11 < 1ul
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Slajdovi su pripremljeni na osnovu materijala iz petog i Sestog
poglavlja knjige:

Predrag Janici¢, Filip Mari¢: Programiranje 1.

Nastali su dopunom slajdova prof. dr Milene Vujo3evi¢ Janicic.

Za pripremu ispita nisu dovoljni slajdovi, potrebno je koristiti knjigu!
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